DA FINALIDADE:
Art. 1° - A copa FOOTGOL 2.009, tem como finalidade principal, promover o congragcamento das
equipes amigas e locatarias do FootShow.

DAS INSCRICOES:

Art. 2° — As inscrigOes seréo coletivas de responsabilidade do lider do grupo que devera entregar
assinada para a coordenagéo no dia da primeira partida. Cada equipe podera inscrever 12 (doze)
atletas.

Art. 3° - Um jogador somente podera disputar a competicdo, por uma equipe, sendo eliminado o
atleta que infringir este item do regulamento, as equipes apds formadas, ndo poderdo trocar ou
incluir atletas.

Unico:- Os treinadores poderéo ser substituidos e/ ou atuar em mais de uma equipe

Art. 4° - Forma de Disputa dos dois médulos: A modalidade sera disputada no sistema de
eliminatoria simples, com 08 equipes em cada mddulo

Forma de disputa de cada modulo

12 FASE
As 08 (oito) equipes inscritas jogardo de Forma Eliminatoria Simples, classificando as vencedoras
para a semifinal.

SEMIFINAL:

As quatro equipes classificadas jogardo no sistema Eliminatoria Simples, em Unica partida,
classificando para a FINAL, as vencedoras das partidas.

Programacao dos Jogos em caso de duas chaves:

SF 01 - Vencedor jogo 01 X Vencedor jogo 02

SF 02 - Vencedor jogo 03 X Vencedor jogo 04

FINAL:
As equipes vencedoras das partidas anteriores disputardo o titulo, enquanto as perdedoras
disputarao o terceiro lugar.

CRITERIOS DE DESEMPATE PARA 12 FASE, SEMIFINAL E FINAL: Em caso de empate no tempo
normal de jogo nas partidas destas fases a mesma sera decidida através de cobrangas de
penalidade maximas, conforme normas da Federagéo Paulista Futebol Society

Iniciando co uma série de 03 penalidades que poderdo ser cobradas até por um Unico atleta,

DOS JOGOS:
Art. 5° - A arbitragem da competicéo ficara a cargo de arbitros formados pela Federagao Paulista de
Futebol Society escalados pelo BOLA CINCO ESPORTES.



Art. 6° — Os jogos serdo disputados sempre nos sabados dias 03 e 17 de outubro no periodo da
tarde, nos campos do Footshow, a Avenida Vicente Rao 2.400- Vila Mascote, nas datas informadas
pela tabela de jogos. As equipes precisarao levar bolas em condi¢des de jogo.

Art. 7° - No banco de reservas somente poderdo permanecer o técnico, massagista os atletas
quando devidamente uniformizados.

Paragrafo primeiro: As equipes deverao se apresentar para as partidas devidamente uniformizadas
(camisas, calgbes e meias no mesmo padrédo de cores).

Paragrafo segundo: O uso de caneleiras ndo sera obrigatdrio e ndo serd permitido uso de chuteiras
com travas.

Art. 8° - Os jogos serdo disputados com tempo de 25x25m corridos, com 03 minutos de intervalo.
Havera uma tolerancia de 15(quinze) minutos, apenas para 10. jogo, sendo considerada perdedora a
equipe que chegar apos este prazo.

UNICO: Em caso de atraso por motivos excepcionais, que ultrapassem a tolerancia ou horario
estipulado, o W.O. sera aplicado a critério da coordenagéo. Os jogos iniciados atrasados teréo o
tempo de jogo reduzido.

Art. 9° - A equipe que ndo comparecer no horario determinado pela coordenagédo (causando W.O.)
sera eliminada, sendo considerado o placar de 1 X 0 a equipe presente

Art. 10° - Havendo igualdade na cor de camisas entre as equipes, aquela que estiver do lado
esquerdo da tabela tera um prazo de 10 minutos para providenciar a troca ou colocar coletes.

Art. 11° - Sera considerado como documento habil a cédula de identidade (RG), carteira de
habilitacdo e o cracha da empresa, ou outro a critério do coordenador.

UNICO: Uma partida s6 sera cancelada ou suspensa por motivo de caso fortuito. Ficara a
critério da coordenagao e da direcao do evento tal decisdo, sendo que as equipes deverao
cumprir os horarios e estarem presentes no local.

DAS PENALIDADES:
Art. 12° - Estara eliminado da competicao o atleta que for expulso por agressao fisica ou moral a
qualquer atleta, arbitro ou a seus auxiliares e aos representantes dos organizadores.

PARAGRAFO UNICO:

Estara também eliminado da competicdo o atleta que for expulso pela 22 vez por quaisquer outras
atitudes antidesportiva (exceto ja citadas no artigo 12°). Qualquer caso omisso sera resolvido pela
Coordenagao em conjunto com a Comissao de Esportes.

DOS PREMIOS:
Art. 13° - Serao oferecidos troféus de posse definitiva a equipe camped, vice-campea e 32 colocada,
além de artilheiro e defesa menos vazada ( s6 entre as 04 equipes semifinalistas) de cada médulo.




Para definicdo da melhor defesa serdo consideradas somente as defesas das 04 equipes
semifinalistas

DISPOSICOES FINAIS

Art. 14° - Todas as equipes participantes serdo consideradas conhecedoras das Regras da F.P.F.S
e do regulamento que regem este campeonato, ndo sendo aceitos nenhum recurso ou reclamagao
que contrariem o presente regulamento. Qualquer caso omisso seré resolvido pela Coordenacéo em
conjunto com a Comisséo de representantes das equipes.

Art. 15° - A Coordenagéo e a diregdo ndo se responsabilizam por acidentes que por ventura venham
ocorrer, antes, durante ou depois das partidas envolvendo atletas, dirigentes ou torcedores das
equipes.

REGULAMENTO ESPECIFICO
1 - Sera adotada a regra do Futebol Society COM ALGUMAS ADEQUACOES.

2 - Tiro de Meta: A Bola devera ser reposta em jogo com as méos pelo goleiro ou com um dos pés
por atleta de linha. A bola estara em jogo quando passar a linha da area.

2.1 - Reposicéo de bola pelo goleiro devera ser realizada com as méos, podendo o goleiro utilizar os
pés somente quando receber a bola sem segurar com as maos.

a) Caso a Bola chegue a area do adversério sera cobrado reverséo e anotada falta pessoal para o
goleiro.
b) Caso o goleiro pegue com as maos e chute com um dos pés sera cobrada falta na marca da area.

UNICO - O atleta ndo podera recuar a bola para o goleiro € 0 mesmo seguré-la com as maos (a ndo
ser de cabega ou de forma involuntaria), caso isso aconte¢a sera cobrada falta do local onde
aconteceu o recuo, nem os laterais poderéo ser recuados ao goleiro € 0 mesmo pegar a bola com as
maos.

3 - Qualquer reposicdo de bola (tiro de meta, laterais, escanteios) devera ser realizada em 05
segundos.

4 - As equipes deverao estar no horario dos jogos com o minimo de 06 (seis) atletas no campo 01 e
05 (cinco) atletas no campo, sendo este 0 numero minimo para comegar a partida. Caso a equipe
nédo tenha o numero minimo para inicio da partida sera caracterizado o W.0. a favor da equipe
presente.

UNICO - O n3o comparecimento no horario marcado (W.0.) eliminando a equipe (conforme artigo 9°
do regulamento geral).



5 - Cada equipe tera direito a um pedido de tempo técnico de 60 segundos (um minuto) por periodo.
As orientagdes deverao ser realizadas pelo treinador dentro de sua area de meta. Somente o técnico
podera entrar no campo neste momento.

6 - Nas faltas, a barreira devera respeitar a distancia de 05 (cinco) metros.

7 - As partidas serdo realizadas com 07 (sete) atletas para cada equipe, sendo que as mesmas
poderao fazer quantas substituicdes forem necessarias, o atleta substituido podera retornar a partida
sendo considerada como uma substituicdo normal.

UNICO: NO CAMPO 02 AS EQUIPES JOGARAO COM 06 ATLETAS (01 GOLEIRO E 05 NA
LINHA)

a) As substituigdes serdo volantes.

b) Somente para substituicdo do goleiro deve- se pedir ao arbitro e aguardar que o0 mesmo paralise a
partida e autorize.

c) O atleta que ndo cumprir esta norma sera punido com cartdo amarelo.

d) Nao sera permitida a entrada em campo de atletas que ingerirem bebidas alcodlicas.

e) Caso uma partida seja encerrada por numero insuficiente de atletas, a equipe causadora sera
considerada perdedora, independente do placar do momento da paralisa¢do. Se a equipe causadora
estiver perdendo, o placar sera mantido, caso a causadora esteja vencendo ou empatando, serdo
somados 0s pontos da vitria a outra equipe sem computar os gols assinalados. Caso as duas
figuem com nUmero insuficiente ndo serdo somados pontos a nenhuma das duas e os gols seréo
cancelados.

8 — Todas faltas do periodo serdo cobradas em um tiro livre direto do local onde aconteceu a
infragao (até a 72 coletiva), as que ocorrem depois serdo cobradas da marca de penalidade.

8.1 -Nao serdo aplicadas cobrangas de faltas em dois toques.

9 - O atleta que cometer 05 (cinco) faltas na partida sera desqualificado e devera ser substituido,
n&o podendo permanecer no banco de reservas.

10 - Havera acumulo de faltas coletivas, sendo que a equipe que cometer 7 (sete) infragdes coletivas
por periodo de jogo, sofrerd a cada infragdo posterior uma penalidade méxima. Sendo estas
zeradas no final do periodo.

Em caso de prorrogacao, as faltas do 2° periodo serdo mantidas.

11 - A equipe que incluir atletas irregularmente inscritos perdera os pontos da partida e o atleta sera
imediatamente eliminado da competi¢ao.

12 - Escanteios, laterais e deverdo ser cobrados com as maos (em 05 segundos), podendo o atleta
estar com os pés sobre a linha ou fora do campo.

13 — Um gol n&o seré vélido quando:

a) A bola for arremessada pelo goleiro de dentro de sua &rea e nédo tocar em ninguém;

b) Apos cobranga de laterais, escanteios, tiro de metas, a bola entrar no gol sem tocar em ninguém;
c) A bola nao ultrapassar totalmente a linha do gol.



14 - a) Cartdes Amarelos: o atleta ficard fora da partida por 02 (dois) minutos de bola em jogo,
podendo retornar apos este prazo.

b) Cartdes azuis:o atleta ficara fora da partida, devendo ser substituido apds o prazo de 02 (dois)
minutos de bola em jogo.

c) Cartdes Vermelhos: o atleta estara expulso da partida, ndo podendo ser substituido.

16 — N&o sera aplicada a penalidade SHOOT OUT nas 62 e 72 faltas coletivas por periodo e o
numero minimo de iniciantes de uma equipe para uma partida sera de 06 (seis) atletas.

17 - Todas as equipes participantes, serdo consideradas sabedoras das regras e regulamento que
regem o Campeonato, ndo podendo alegar em nenhum momento desconhecimento de qualquer
clausula contida no mesmo.



